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ConGf g TIR A LA CORDE 9 L'ENCRE AU GOUTE A GOUTE 10 1 12
Dans ce jeu d'opposition, tente de faire Apprends la technique d’encre du goute a Expérimente quelques expériences Découvre un jeu trés ancien, joué par tous les
traverser la riviere a 1'équipe adverse. goute tout en découvrant comment est scientifiques qui solliciteront ton corps de enfants du monde entier.
L'équipe gagnante sera celle qui aura réussi | fabriqué I'encre de chine. la téte au pied.
a unir ses forces. i ’t i Utilise tes compétences de pensée en améliorant

) ; tise des competences de Utilise tes compétences de tes notions de stratégies. Développe ta capacité
Développe ton sens de I'INTEGRITE en COMMUNICATION en t'exprimant par les COMMUNICATION et crée des liens avec ton de planification et d’anticipation
expérimentant la formation d'équipe arts. MODULE DE RECHERCHE. '
équitable.
¢ /

DEMONTE ET REMONTE s LA LUTTE AU FOULARD 16 L'ENCRE AU LAVES - 18 19
Comme un réparateur, amuse-toi a comprendre Essaie de prendre le foulard de ton Apprends une technique d’encre tres Découvre comment fabriquer un parfum Tu devras utiliser ton agilité pour jouer a ce jeu
comment fonctionne les objets. adversaire sans te faire prendre le tien. mouillée et trés liquide. datant de I'antiquité.

Développe tes compétences d’autogestion
Utilise tes compétences de pensé en analysant et en Développe ton sens de I" INTEGRITE en Utilise tes compétences de &l e)fplorant ton sens du l'odorat et crée Utilise tes compétences d’autogestion en
évaluant les outils que tu devras utiliser. étant juste. Cela te permettra de perdre ou | COMMUNICATION en partageant ton des liens avec ton MODULE DE RECHERCHE. | gtimulant ton agilité et ta coordination.
de gagner dans le plaisir. expérience artistique.
/ /
TRICOTE AU TRICOTIN LE SERPENT £T L"QURS L"ENCRE AU GROS SEL
22 23 24 25 26

Apprends a tricoter comme le faisait nos ancétres.

Utilise tes compétences de pensé en observant
comment se forme un nceud.

Dans ce jeu d'opposition, amuse-toi a étre
I'ours qui dort sur le serpent. Le serpent
doit réussir a sortir sans te réveiller.

Développe ton sens de I' INTEGRITE en étant
respectueux.

Laisse-toi surprendre et inspirer par |'effet
du hasard créé par la réaction physique
entre 'encre et le sel.

Utilise tes compétences de
COMMUNICATION en partageant tes
observations.

Apprends a fabriquer de la teinture
végétale.

Utilise tes compétences d’autogestion en
sollicitant ton sens de la vue et crées des
liens avec ton MODULE DE RECHERCHE.

Dans ce jeu d’origine africaine, amuse-toi a semer
des féves en tentant de prendre celles de ton
adversaire.

Utilise tes compétences de pensée en faisant
preuve de réflexion créative tout en améliorant ta
capacité a dénombrer.

UN CHATEAU FORT 29

CHATS £7 CHIENS 30

L"ENCRE POINTILLEE 31

1

2

Construit en équipe un chateau avec des blocs
géants.

Utilise tes compétences de pensé en faisant preuve
de réflexion créative.

Dans ce jeu d’opposition, amuse-toi a étre
un chat qui doit traverser le parc a chien
sans se faire attraper.

Développe ton sens de 'INTEGRITE en étant
honnéte.

Crée une image en utilisant seulement les
petits, moyens et gros points.

Utilise tes compétences de
COMMUNICATION en observant et en
t'inspirant des autres.

Apprends a cuisiner le pain et a fabriquer

du beurre comme dans le bon vieux temps.

Crée des liens avec ton MODULE DE
RECHERCHE en participant a cet atelier qui
sollicitera tous tes sens.

Viens glisser au parc Beaubien en compagnie de
tes ami.es.

Utilise tes compétences de en
écoutant les consignes de sécurité. Cela te
permettra de créer des relations basées sur le
plaisir.
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MODULE DE RECHERCHE: Les portes de mon corps

APTITUDE DE L’APPRENANT: INTEGRITE




