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LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
Petit-Gym Local Local Local Petit-Gym
1 JEUX LIBRES 2 CHATEAU HANTE 3 ZOMBIE GELE
Lego, Mini Football, casse- Une maison hantée, effrayante, | Quiconque bouge est éliminé du
téte, cahier d’activités, etc. fabriquée a partir de matériel de | jeu. Le dernier zombie debout
récup! Activité qui stimule |a est le gagnant.
curiosité.
e PROTEGE TA CITROUILLE 7 BOITE MYSTERE 8 JEUX LIBRES 9 BOO LE FANTOME 10

Protéger sa citrouille des tirs de
I'équipe adverse.

Deviner l'objet caché dans la
boite mystere

Lego, Mini Football, casse-
téte, cahier d’activités, etc.

Des fantémes d'Halloween faits
de coton fromage.

JOURNEE
PEDAGOGIQUE

13 14 DECO D’HALLOWEEN 15 JE TRANSFORME LES 16 SORCIERE FLOTTANTE 17 LES MAISONS HANTEES
FEUILLES D’AUTOMNE
FERIE Décorer des personnages Créer des chauves-souris, des | Des sorcieres flottantes Courir vers la maison inhabitée
d'Halloween rigolos. fantdmes et des citrouilles fabriquées avec des sacs sans se faire toucher par le
avec . Une poubelles. chasseur de monstres.
activité qui stimule la créativite.
20 BALLON SORCIERES 21 BRACELETS EFFRAYANTS | 22 JEUX LIBRES 23 GLU FARFELUE 24 CHASSE AUX FANTOMES

Eliminer le plus de joueurs de
I'équipe adverse.

Bracelets en papier facile a
faire!

Lego, Mini Football, casse-
téte, cahier d’activités, etc.

Visqueuse, collante, cette glu
est trées amusante a fabriquer.

Qui peut garder son fantéme
flotter dans l'air le plus
longtemps possible !

28 QUI EST LE FANTOME ?

29 ARBRES EFFRAYANTS

30 LAMPE MAGIQUE

31 FETE D’HALLOWEEN

) JOURNEE Deviner ce qui le fantéme qui Créer originaux en Chercher les personnages Musique et bonbons pour
PEDAGOGIQUE se cache sous le drap. Jeu qui soufflant dans une paille. Faire | d’Halloween cachés dans la célébrer Halloween
favorise I'observation. de liens avec le module de maison hantée.
recherche. T
r
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